BASES REVISADAS DE LA | FERIA VIRTUAL DE CIENCIAS —
UNIVERSIDAD DE EXTREMADURA

UNIVERSIDAD DE EXTREMADURA

Badajoz, 23 de julio de 2020

1. Objetivos y contenido

El Servicio de Difusién de la Cultura Cientifica de la Universidad de Extremadura, con el apoyo de la
Fundacidon Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia-Ministerio de Ciencia e Innovacién, y la
colaboracidon de la Consejeria de Economia, Ciencia y Agenda Digital de la Junta de Extremadura y la
Consejeria de Educacion y Empleo de la Junta de Extremadura, promueve la organizacién de la | Feria
de Ciencias - Universidad de Extremadura.

Bajo el lema “Explora tu lado cientifico”, la feria pretende el acercamiento de las competencias
STEAM a los jévenes no universitarios, el fomento de las vocaciones cientificas y tecnoldgicas,
mediante su participacién activa, de acuerdo con la metodologia “aprender haciendo”.

Esta feria constituye un paso mds en el acercamiento entre la Universidad y la Educacién Secundaria
en acciones conjuntas de promocidn de la cultura cientifica. Sus objetivos son:

e Fomentar el conocimiento de las competencias y destrezas STEAM vy, en especial, apoyar las
vocaciones tecnoldgicas en las chicas.

e Promover la divulgacién cientifica basada en el trabajo colaborativo, y en la que el publico
destinatario es sujeto activo y protagonista de la accién.

e Suscitar actitudes positivas de los jovenes hacia la ciencia y la tecnologia. Promover el
interés por la investigacién, las cuestiones cientificas y que los jovenes se familiaricen con el
método cientifico.

Los jévenes trabajardn en equipo para disefar, llevar a cabo y presentar proyectos experimentales,
semiexperimentales y tecnoldgicos en ambitos STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics, por sus siglas en inglés), incluyendo las areas de Biologia, Fisica, Quimica,
Matematicas, Estadistica, Geologia, Disefio, Musica, Filosofia de la ciencia, Filologia, Historia,
Geografia, Ingenieria y Tecnologia. Los proyectos se podran encuadrar en 3 ejes tematicos:

1. 150 aniversario de la Tabla Periddica, un lenguaje comun para la ciencia. Los proyectos
en esta linea abordaran uno o varios elementos de la tabla periédica con un enfoque
multidisciplinar, en Biologia, Fisica y Quimica y demostraciones practicas sobre las
propiedades de los elementos. Los proyectos pueden resaltar propiedades de los elementos,
su disponibilidad en la Tierra, describir aquellos creados de manera artificial, usos
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tecnoldgicos, amenazas de uso intensivo, contaminacidon, procedentes de minerales
conflictivos, innovaciones tecnoldgicas, etc.

2. Explora el mundo con la Ingenieria. En este eje tematico, se presentaran proyectos
tecnoldgicos que respondan a preguntas o reproduzcan investigaciones aplicadas realizadas
en los distintos ambitos de la ingenieria. Los proyectos pueden incidir en programacion,
hardware y software libre, robdtica, dispositivos electrénicos y/o mecéanicos, Big Data,
Internet de las cosas, construccion civil, mecanica, entre otros.

3. Ciencia frente al cambio climatico. Los proyectos abordardn cuestiones y retos de la
investigacion cientifica relacionas con los efectos del cambio climatico en nuestro planeta. Se
promovera que los proyectos comprendan varias disciplinas cientificas y que incluyan
aspectos como ciencia ciudadana, seguridad e innovacidn alimentaria, tecnologia,
sostenibilidad, clima, energia, biodiversidad, tratamiento del agua y reciclaje.

2. ¢Quiénes pueden participar?

La feria esta dirigida a estudiantes de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion
Profesional, mentorizados por uno o varios profesores.

3. ¢Doéndey cuando?

Debido a la situacion generada por la evolucion del brote de COVID-19, y el incierto escenario de
futuro hace necesario la adopcidon de medidas de extraordinarias que inevitablemente afectaran a la
celebracidn presencial de la feria. La feria de ciencias se celebrard de manera virtual el 29 de octubre
de 2020. Se accederd a la plataforma virtual mediante inscripcidon y registro previo disponible en la
pagina web del proyecto: www.feriacienciasuex.es

4. Inscripcion y plazo de presentacion

Tendran preferencia y podrdn participar en este nuevo formato, los proyectos ya inscritos en el
programa de la feria de ciencias original. Los profesores pueden variar el contenido del proyecto para
ajustarlo a las caracteristicas de la presentacién virtual. Los docentes participantes deberan
confirmar por escrito la continuacién en la feria a través de la plataforma virtual de comunicacién
interna del proyecto antes del viernes, 20 de septiembre. En caso de no constar confirmacion, se
entendera que desiste participar. Asimismo, la convocatoria se hard extensiva a centros educativos a
partir del 1 de septiembre.

5. Grupos de participantes

Cada grupo de participantes que presente un proyecto estard constituido por alumnos/alumnas y
uno/a o varios/as profesores/profesoras. En la participacion virtual de los proyectos en la feria, el
numero maximo de integrantes por equipo es de 6 personas, y el nimero maximo de participantes
en total (incluido profesorado) es de 150 personas. Este nuevo limite de plazas se debe al aforo
determinado por la emisidn virtual por streaming y de talleres. Se prevén 100 plazas mas disponibles
para alumnos y alumnas de los centros, por si fuera necesario.
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6. Criterios de evaluacion de las propuestas

Claridad en la definicion de objetivos y metodologia
Idea original que implique trabajo colaborativo

Adaptacidn a los ejes tematicos propuestos en las bases

NIENEENEN

Paridad de género. Participacion equilibrada de chicas y chicos

7. Menciones
Se concederan menciones al mejor:

1. Proyecto innovador. Se valoraran las propuestas que impliquen procesos con cambios
novedosos, diferentes.

2. Proyecto de investigacion. Se valoraran las propuestas que mejor lleven a cabo el
método cientifico (observacidn, hipdtesis, experimentacion, teoria y conclusiones).

3. Proyecto creativo. Se valoraran los proyectos que creen formas originales, atractivas,
artisticas.

4. Proyecto sostenible. Se valoraran los proyectos que promuevan el respeto y gestion
eficiente de recursos ambientales, econdmicos y sociales.

5. Sevaloraran los proyectos que incidan en la divulgacién cientifica.

6. “Las chicas somos ingenieras”. Se valorardn las propuestas que fomentan la
participacion de chicas. Esta mencidn estd patrocinada por el certamen “Ciencia en
accion”.

Se prevé una dotacidon econémica de 3000,00€ para distribuir entre las menciones.
8. Formacion

La Universidad de Extremadura ofrecerd un programa formativo de 8 horas de duracién para el
personal docente (maximo 35 personas) dirigido a facilitar la participacion on-line. Incluira trabajo en
equipo en remoto, técnicas de oratoria, presentacidn de proyectos, y grabacién y edicion de videos.

Asimismo, los profesores participantes en la feria contardn con el seguimiento, asesoramiento y
apoyo formativo durante todo el proceso de desarrollo del proyecto, proporcionados por la
Consejeria de Educacién y Empleo de la Junta de Extremadura.

9. Modo de participacion y desarrollo de la feria

La participacién en la feria sera on-line a través de una plataforma de streaming con acceso a
talleres. Los participantes presentaran los proyectos a través de un video de corta duracion que
habrdn enviado previamente al Servicio de Difusién de la Cultura Cientifica de la UEx, quien
informara de los requisitos, plazos y forma de envio de los videos, asi como, del modo de acceso a la
plataforma virtual.

E %%3’ g=e === FECYT §go o irenllll JUNTA DE EXTREMADURA JM JUNTA DE EXTREMADURA

Consejerfa de Economia, Ciencia y Agenda Digital Consejeria de Educacién y Empleo



Ademas de las presentaciones de los proyectos, el programa de la feria incluira charlas, espectdculos
y talleres interactivos.

Los videos de las charlas y presentaciones de los proyectos estaran disponibles posteriormente para
el publico.

Los participantes podrdn solicitar ayuda para la adquisicion de material fungible que fuera necesario
para el desarrollo de los proyectos. Se valorara la aceptacién del pago del material fungible en cada
caso en funcidn del coste, su justificacion y del presupuesto total del proyecto para fungible.

10. Jurado

El jurado estara constituido por profesores de Universidad y por otros profesionales de la divulgacion
cientifica.

11. Comité organizador

Estd formado por el Servicio de Difusién de la Cultura Cientifica (Vicerrectorado de Investigacion y
Transferencia, profesores de la Universidad de Extremadura y personal de la Consejeria de Educacion
y Empleo de la Junta de Extremadura).

12. Autoria

La presentacién de proyectos a la feria implica que los autores garantizan que la obra es original y
que son los legitimos titulares de todos los derechos inherentes a la misma y que la obra no vulnera
derechos de terceros.

13. Tratamiento de datos

Todos los datos recogidos en el formulario indicado en el punto 42 de las presentes bases, tienen
como finalidad la organizacion de la Feria ajustandose su tratamiento a lo establecido en la actual
legislacién aplicable. Los datos aportados en el marco de este proyecto serdn tratados por el Servicio
de Difusién de la Cultura Cientifica de la UEX, cuyos datos de contacto son: Avenida de Elvas s/n,
Edificio Institutos Universitarios de Investigacién, 06006 Badajoz // correo electrénico:
culturacientifica@unex.es // teléfono: 924 28 96 49. Los datos enviados seran objeto de tratamiento
a los fines exclusivos de la organizacidn de la | Feria virtual de ciencias. Universidad de Extremaduray
no seran cedidos a terceros. Mediante escrito dirigido al Servicio de Difusion de la Cultura Cientifica,
se podran ejercer los derechos recogidos en los articulos del 15 a 22 del Reglamento (UE) 2016/679
relativo a la proteccion de las personas fisicas en lo que respecta al tratamiento de datos personales
y a la libre circulacién de estos datos, y en los articulos del 12 al 18 de la Ley Organica 3/2018 de
Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos digitales.
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